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Critérios de Avaliagdo Oficina do Design 122 ano

Areas de

Descritores de

Instrumentos de recolha de

Quantificacdo a

Dimens3o competéncias Aprendizagens a avaliar desempenho informagdes/avaliacio aplicar
APROPRIAGAO E REFLEXAO-20% Na avaliagdo das Fichas de diagndstico 0%
diferentes aprendizagens,
realizada com os Projetos de trabalho:
e Identificar situacbes e contextos instrumentos que aqui se
e Linguagense que se constituem como motivacio indicam, serdo aplicados e Textos produzidos (relatérios,
textos inicial para o desenvolvimento de 0s seguintes descritores: memodrias descritivas e
novas propostas de Design. justificativas, comentarios, textos
e Informacio e «  Definir problemas a partir da o alunc? realizou as - de reflgxéci); - S
. interpretacdo de contextos aprendizagens previstas e Concretizagdo da disseminagdo junto
comunicacao decorrentes de pesquisa, para sem quaisquer limitagges: da turma, escola ou meio
P programar adequadamente Muito Bom /17,5 a 20 (materializagdo de exposi¢Ges regulares 85%
® recursos, métodos e estratégias de ou pontuais, ou outras a¢des eventuais
g e Raciocinio e trabalho. . e Trabalho/Fichas de avaliagdo com
s resolucdo de « Compreender a relacio forma- O aluno realizou aa caracter pratico;(desenhos,
S problemas funcdo nos elementos naturais e aprendizagens previstas concretizagbes graficas, ou objetos 90%
v . imitacd ; Ambi
v artificiais, mobilizando varias 4reas s.em.c.lem‘onstrar limitagdes prodt.mdos no ambito da ‘dISCIp|.Ina):
e p ¢ do conhecimento. significativas: ¢ Projetos e trabalhos de investigagdo.
c e Pensamento
o o « Interpretar diferentes tipologias de | Bom/13,5a17,4
£ critico e . L
S objetos (do patrimdnio global ou .
- pensamento local), relacionando fungo estética | O aluno realizou a
s criativo e func3o utilitaria. aprendizagem prevista
© « Identificar técnicas, tecnologias, embora com algumas
e Saber cientifico, matérias e meios de producio, que | limitacdes significativas:
técnico e permitem resolver as hipGteses Suficiente /9,5 a 13,4 5%
o formais. e Observagdo direta da execugao dos
tecnoldgico e Enquadrar cada projeto no O aluno realizou as trabalhos desenvolvidos no decorrer das
contexto da legislagdo em vigor, aprendizagens previstas atividades letivas
* Sensibilidade normas, cédigos e referéncias com muitas limitagdes:
estética e artistica especificas. Insuficiente / 4,52 9,4
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Dimensao

Areas de
competéncias

Aprendizagens a avaliar

Descritores de
desempenho

Instrumentos de recolha de
informagdes/avaliacio

Quantificagao a
aplicar

e« Compreender a importancia do
Design na sociedade
contemporanea, reconhecendo os
dominios que devem constituir o
desenvolvimento de um projeto:
ético; estético; cientifico; técnico;
tecnoldgico e social.

o Distinguir os diferentes objetos:
manufaturados, fabricados em série
e os de série limitada (design de
autor).

¢ Reconhecer aimportancia do
Design na resolugdo de
necessidades ético-sociais,

incluindo ecoldgicas e humanitarias.

e Defender a importancia do Design
integrado, Redesign, Ecodesign,
Design inclusivo, Paradesign/
Metadesign na constru¢do de uma
cidadania ativa.

INTERPRETAGCAO E COMUNICAGAO-
25%

o Refletir sobre diferentes intenc¢des
de Design (criagdo e produgdo),
contextos e processos de
identificacdo culturais, éticos e
socioecondmicos.

e Demonstrar critérios de rigor e
exigéncia nas diferentes etapas do
processo criativo tal como na sua
posterior andlise e interpretagdo
dos resultados.

e  Utilizar diferentes processos de
documentag¢do e comunica¢dao no
registo de informacao.

0O aluno ndo realizou as

aprendizagens previstas:

Insuficiente /0 a 4,4




Dimensao

Areas de
competéncias

Aprendizagens a avaliar

Descritores de
desempenho

Instrumentos de recolha de
informagdes/avaliacio

Quantificagao a
aplicar

e Avaliar criticamente o seu processo
criativo e o dos outros, baseando-se
no entendimento dos dados e
experimentacdo/verificacdo da
proposta, recorrendo a vocabulario
adequado e especifico do ambito
do Design.

e  Promover ag8es de comunicagdo,
através de diferentes canais, de
modo a partilhar projetos,
conhecimentos e experiéncias.

EXPERIMENTAGAO E CRIACAO-35%

e Explorar as diferentes hipdteses
para a resolugdo de problemas no
ambito do Design.

e Considerar a reutilizagdo, a
reciclagem e o upcycling enquanto
estratégias ecoldgicas para um
desenvolvimento responsavel e
sustentdvel.

e Idealizar propostas manifestando
intencionalidade, pertinéncia e
adequacgdo de acordo com o
contexto.

e Saber representar graficamente as
ideias selecionando ferramentas de
representacdo e modelagao
(analdgicas e/ou digitais).

e Experimentar os recursos
disponiveis (materiais,
instrumentos, técnicas e meios
tecnoldgicos), procurando
adequadamente os modos de fazer.

. Materializar propostas (objetos,
cenarios, ambientes) utilizando




Dimensao

Areas de
competéncias

Aprendizagens a avaliar

Descritores de
desempenho

Instrumentos de recolha de
informagdes/avaliacio

Quantificagao a
aplicar

magquetes e modelagdo
tridimensional. - Prototipar
solugdes considerando as
especificidades dos objetos
(recursos, materiais, técnicas e
tecnologias disponiveis). —
Comparar os produtos
desenvolvidos com os requisitos
inicialmente enunciados e com 0S
condicionalismos encontrados.
Avaliar as propostas resultantes da
prototipagem/magquetizacdo,
redefinindo especificidades e
resolvendo situagdes criticas ou
procurando alternativas de
resolugdo.

Verificar os produtos resultantes
das melhores solugées redefinindo
um ou mais problemas, e
descartando as solugdes
problematicas.

Planear modos de producao,
recursos, custos, distribuicdo e
comunicagao.

Atitudes e Valores

e Relacionamento
interpessoal

e Desenvolvimento
pessoal e
autonomia

e Bem-estar, saude e
ambiente

e Participar e colaborar de forma

oportuna, adequada e pertinente
nas tarefas da sala de aula.

o Criar regras relativas aos

procedimentos com os materiais, a
gestdo do espaco e a realizagdo de
tarefas;

o Realizagdo pessoal, por forma a

adquirir autonomia de
procedimentos e de raciocinio,
espirito de solidariedade,

- Comportamento

- Material escolar
-Participagdo/Intervengbes pertinentes
- Assiduidade/pontualidade

- Relacionamento interpessoal

- IntervengGes oportunas

2%

- Apresentacdo e rigor nos trabalhos
- Cuidado com os instrumentos de
trabalho

2%

10%




Descritores de

Areas de Instrumentos de recolha de Quantifica¢do a
Dimensio competéncias Aprendizagens a avaliar desempenho informagdes/avaliagdo aplicar
entreajuda e cooperagdo; - Empenho e interesse
e Consciéncia e e Desenvolver autonomia face ao - Interveng@es pertinentes
dominio do corpo professor para superacdo de - Execugdo das tarefas propostas 4%
o . - Manifestagdo de espirito critico e
dificuldades de aprendizagem; L
Estabel bieti 4 criativo
¢ Estabelecer objetivos e ser auténomo -
.J - - Métodos de trabalho e de estudo;
na sua concretizagdo; - .
. . . - Reflexdo e tomada de decisdes
o Refletir sobre a aprendizagem através s
- adequadas / Autoavaliagdo
da sua autoavaliagdo
2%
Critérios de avaliagdo aprovados em reunidao do Conselho Pedagégico realizada no dia ...... [« [T O Coordenador de Grupo:




